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まとめ　～制作を終えて～

制作前はこれまでSpriteStudioで1～10秒ほどのアニメーションのみを作ってきて、
いきなり 3 分ほどの物語を内在したアニメーションが作れるのかどうか不安でした。
結果的に形にはなったものの、「伝える」ことの難しさを痛感しました。

絵をアニメーションさせ見る側の感情を呼び起こせるような物語をいつか作れるよう
になりたいです。

最後まで読んでくださりありがとうございます。

OPTPiX SpriteStudio は皆さまのさまざまなアイデア、クリエイティビティに応え
る素敵なツールです。

ぜひ、一度チャレンジしてみてください。

参考文献

●本記事は OPTPiX Labs Blog「ゲーム以外での OPTPiX SpriteStudio●本記事は OPTPiX Labs Blog「ゲーム以外での OPTPiX SpriteStudio

の活用事例～「てのひらの宇宙」メイキング～」の再編集版です。の活用事例～「てのひらの宇宙」メイキング～」の再編集版です。

http://www.webtech.co.jp/blog/products/spritestudio/9952/http://www.webtech.co.jp/blog/products/spritestudio/9952/

●ヘルプセンターでは本作品も含む、動画作品の一覧を公開しています。●ヘルプセンターでは本作品も含む、動画作品の一覧を公開しています。

本誌を片手に「どこでどんな機能を使っているのかな？」と想像しながらご覧いただくと、本誌を片手に「どこでどんな機能を使っているのかな？」と想像しながらご覧いただくと、

SpriteStudio でのアニメーション制作方法への理解が深まること請け合いです。SpriteStudio でのアニメーション制作方法への理解が深まること請け合いです。

ぜひご覧ください。ぜひご覧ください。

http://www.webtech.co.jp/help/ja/spritestudio/movie/#ss_Producthttp://www.webtech.co.jp/help/ja/spritestudio/movie/#ss_Product
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